Programozas |. gyakorlat

Osszetett adatszerkezetek



I Emlékezteto

tombot, beallitja az elemeit, kiirja azokat, majd

Irjatok programot, amely lefoglal egy n méret int
I felszabaditja!



I Feladat

°Irj programot, amely bekér és kiir egy 2D
koordinatat, hasznalj csak strukturat!



Megoldas

#include <stdio.h>

struct pont {
int x, y;

i

int main() {
struct pont p;
printf("x: ");
scanf("%d", &p.x);
printf("y: ");
scanf("%d", &p.y);
printf (" (%d; %d)\n", p.Xx, p.Y);
return 0;



I Feladat

*Modositsd az elo6z6 programot ugy, hogy a
I koordinatakat kulon fuggveny allitsa be!



I Megoldas

#include <stdio.h>

I struct pont {

int x, y;

i

void beallit(struct pont * p) {
p->x = 40;

} (*p).y = 60;

int main() {
struct pont p;
beallit (&p);
printf (" (%d; %d)\n", p.x, p.y);
return 0O;

}



Feladat

*Foglaljunk le dinamikusan egy n meretl tombot
amely tipusu elemeket tartalmaz! Toltsd fel az
elemeket értékekkel, majd szabaditsd fel a
tombot!



I Megoldas

#include <stdio.h>
I #include <stdlib.h>

struct pont {
int x, y;

}i

int main() {
struct pont * tomb;
int i;
int n = 10;
tomb = (struct pont*)malloc(
sizeof(struct pont) * n);



I Megoldas
I for (1 = 0; 1 < n; 1++) {
tomb[1].x = 10*1;
(tomb + 1)->y = 20*i;

}
for (1 =0; 1 < n; 1++)
printf("(%d; %d)\n", tomb[i].Xx,
tomb[1].Yy);
free(tomb) ;
tomb = 0;
return 0;

}



I Feladat

struktura egy stringet is tartalmazzon. A string
hosszat a felhasznalo adja meg. Adj erteket a
stringnek, és szabaditsd fel a program vegen!

I *Egészitsd ki az el6z0 programot ugy, hogy a



Megoldas

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

struct pont {
int x, y;
char * szoveg;

}

int main() {
struct pont * tomb;
int i:
int n = 10;
int hossz;



Megoldas

printf("Szoveg maximalis hossza: ");

scanf("%d", &hossz);

hossz++;

tomb = (struct pont*)malloc(
sizeof (struct pont) * n);

for (1 = 0; i < n; i++) {
tomb[1].x = 10*1;
(tomb + 1)->y = 20%*i;
tomb[1].szoveg = (char*)malloc(

sizeof (char) * hossz);

printf("Szoveg: ");
scanf("%s", tomb[1].szoveq);



Megoldas

for (1 = 0; 1 < n; 1++)
printf("%s: (%d; %d)\n", tomb[i].szoveq,
b

tomb[i].x, tomb[i].y);

for (i = 0; 1 < n: i++)
free( tomb[i].szoveqg );

free(tomb) ;

tomb = 0;

return 0;



I Feladat

-irj programot, amely emberek nevet, fizeteset,
korat, magassagat és testsulyat tarolja. Irj
fuggvenyt, amely bekeri hogy hany ember van,
valamint hogy egy nev legfeljebb milyen hosszu
lehet, egy masik foglaljon le egy megfelelo
meretld tombot. Egy harmadik toltse fel az
elemeket billentylzetrél. Irj figgvényt, amely
rendezi az elemeket az egyes adattagok ertekei
alapjan, a fuggveny kapja meg parameterkent,
hogy melyik legyen ez az adattag.



Megoldas



Megoldas

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
#include <string.h>

struct ember {
char * neve;
int kor, magassag;
int testsuly, fizetes;

}i

enum szempont { kor, magassag,
suly, fizetes, nev };



I Megoldas

int n, nevhossz;

struct ember * emberek;

n = beker(&nevhossz);
lefoglal(&emberek, n, nevhossz);
feltolt (emberek, n);
kiir(emberek, n);

rendez (emberek, n, kor);
kiir(emberek, n);

felszabadit (&emberek, n);

return 0;

I int main() {



I Megoldas

int beker(int * nevhossz) {
int mennyi;
printf("Emberek szama: ");
scanf("%d", &menny1l);
printf(“Nev maximalis hossza: ");
scanf("%d", nevhossz);
return mennyi;



I Megoldas

int max) {

int i:

*tomb = (struct ember*)malloc(sizeof(
struct ember) * meret);

max-++,

for (1 = 0; 1 < meret; 1i++)
(*tomb)[1].neve = (char*)malloc(

sizeof(char) * max);

Ivoid lefoglal(struct ember ** tomb, int meret,



I Megoldas

void feltolt(struct ember * tomb, int meret) {

int i:

for (1 = 0; 1 < meret; 1++) {
printf("%d. neve: ", i+l);
scanf("%s", tomb[1].neve);
printf("%d. kora: ", i+l);
scanf ("%d", &tomb[1].kor);
printf("%sd. magassaga: ", i+l);
scanf("%d", &tomb[1].magassag );
printf("%d. testsulya: ", i+l);
scanf("%d", &tomb[1i].testsuly );
printf("%sd. fizetese: ", i+l);
scanf("%d", &tomb[1].fizetes );



I Megoldas

void kiir(struct ember * tomb, int meret) {
int i:
for (1 = 0; 1 < meret; 1++) {
printf("%d. neve: %s\n", i+l, tomb[i].neve);
printf("%d. kora: %d\n", i+1, tomb[i].kor);
printf("%d. magassaga: %d\n", i+1,
tomb[1].magassaqg);
printf("%d. testsulya: %d\n", i+l,
tomb[1].testsuly);
printf("%d. fizetese: %d\n\n", i+l,
tomb[1].fizetes);
}

printf ( "*****************\n" ) :

}




I Megoldas

int meret) {

int i:

for (1 = 0; i < meret; i++)
free( (*tomb)[1].neve );

free(*tomb) ;

tomb = 0;

I void felszabadit(struct ember ** tomb,



Megoldas

void rendez(struct ember * tomb, int n,
enum szempont sz) {
int mini;
int i, j;
struct ember temp;
for(i =0; 1 <n - 1; i++) {
minl = 1;

for (j = 1; j < n; j++) {



Megoldas

if (sz == nev) {
1f (strcmp(tomb[mini].neve, tomb[j].neve) > 0)
mini = j;
} else {

int elso = *(&tomb[mini].kor + sz);
int masodik = *(&tomb[j].kor + sz);
if ( elso > masodik)
mini = j;
}
}
temp = tomb[mini];

tomb[mini] = tomb[1];
tomb[1] = temp;
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